Ressourcen zur Entwicklung
von Medienkompetenz in der
Gemeinschaft
Modul 1 - Audiovisuelles
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Harnessing the Power of Community Media
to Combat Disinformation



Lernergebnisse:

Nach Abschluss dieses Moduls sind die Lernenden in der Lage:

e Verstehen Sie die Auswirkungen von Videonachrichten und wie sie zur Verbreitung von Fehlinformationen genutzt werden kénnen;

e Verstehen der grundlegenden Schritte der audiovisuellen Produktion;

e Gehen Sie die ersten Schritte der Vorproduktion durch;

e Mit ihren Smartphones ein hochwertiges Video aufnehmen und bearbeiten.

BegriRung + Eisbrecher
Der Moderator und die Teilnehmer
stellen sich vor.

Diese Aktivitat zielt darauf ab, dass
sich die Teilnehmer kennenlernen
und ihr Gemeinschaftsgefiihl durch
die Auseinandersetzung mit anderen
starken. Der vorgeschlagene
Eisbrecher dient auch dazu, die
aktuellen Fahigkeiten der Teilnehmer
bei der Videoerstellung zu bewerten
und dieses Wissen unter
Gleichgesinnten zu teilen, indem sie
sich bei Bedarf gegenseitig
unterstutzen.

Vorschlag fiir einen Eisbrecher:
Videoprasentation - jeder
Teilnehmer wahlt ein oder
mehrere Fotos von sich und einen
Ton, der ihn anspricht (z. B. sein
Lieblingslied). Sie sollten das
Video mit einer
Videobearbeitungs-App wie
InShot oder einer anderen, die sie
auf ihrem Handy haben,
zusammenstellen. Dies sollte
nicht langer als 10-15 Minuten
dauern. Anschlie3end stellt sich
jeder Schiiler mit dem Video dem
Rest der Gruppe vor.

30 Minuten

Audiovisuelle Produktion und
Fake News - Diskussion

Sensibilisierung dafur, wie Videos zur
Verbreitung von Desinformationen

Beginnen Sie die Diskussion,
indem Sie die Schiilerinnen

n.a.

30 Minuten




genutzt werden und wie dem
entgegengewirkt werden kann

fragen, was ihrer Meinung nach
der Zusammenhang zwischen
audiovisuellen Inhalten und Fake
News ist. Schlisselfragen:

- Werden Videonachrichten
mehr konsumiert als
geschriebene
Nachrichtenartikel?

- Verbreiten sich
Videonachrichten
schneller?

- Sind Videos
glaubwirdiger?

- Konnen Videos bearbeitet
werden, um den
Wahrheitsgehalt einer
Geschichte zu
verandern?

- Wissen Sie, was ein
Mythenbuster ist?

Die Psychologie des Filmschnitts

Die Lernenden sollen verstehen, wie
bestimmte Aufnahmetechniken die
Art und Weise beeinflussen kénnen,
wie das Publikum die Botschaft des
Videos aufnimmt.

Beginnen Sie mit dem Abspielen
des in der Ressourcen-Spalte
verlinkten Videos.

Starten Sie dann eine Diskussion
Uber das Thema und dartiber, wie
die Bilder und der Ton eines
Videos die Wahrnehmung der
Menschen beeinflussen kdnnen.

Computer/Videogerat
und
Internetanschluss

30 Minuten

https://www.youtube
om/watch?v=FinhQLk
As



https://www.youtube.com/watch?v=FinhQb3jiAs
https://www.youtube.com/watch?v=FinhQb3jiAs
https://www.youtube.com/watch?v=FinhQb3jiAs

Workshop zur Videoerstellung
In diesem Workshop werden die Teilnehmer ein kurzes Video (1-2 Minuten lang) erstellen und dabei die drei Phasen der audiovisuellen Produktion durchlaufen. Dieser
Workshop sollte an einem Ort durchgefiihrt werden, an dem die Teilnehmer die Mdéglichkeit haben, ihre eigenen Videos zu drehen (z. B. in einem grof3en AuR3enbereich wie

einem Park).

Die Aktivitaten kdnnen in Gruppen oder einzeln durchgefihrt werden.

Vorproduktion Diese Aktivitat soll die Teilnehmer Spielen Sie das in den Papier und 60 Minuten | https://www.youtube
darauf vorbereiten, die Entwicklung Ressourcen verlinkte Video ab. Schreibwaren; om/watch?v=NPrkxj:
von audiovisuellen Inhalten zu Bitten Sie die Teilnehmerinnen, Computer/Videogeréat \V4|
planen ein Storyboard flr ein Video zu und

erstellen, das sie in diesem Internetanschluss
Workshop erstellen werden.
Produktion Vorbereitung der Teilnehmer auf die | Spielen Sie das in den Computer/Videogerat | 60 Minuten | https://www.youti
Aufnahme audiovisueller Inhalte. Rgssourcen vgrllnkte.V|d.eq ab. und . e.com/watch?v=6(
Mit den Techniken, die sie im Internetanschluss;
Video gelernt haben, sollten die Jede d3sw21Bw
Teilnehmer nun beginnen, ihre Gruppe/Teilnehmer
eigenen Videos zu drehen. bendtigt ein
Smartphone

Postproduktion Vorbereitung der Teilnehmer mit Spielen Sie das in den Computer/Videogerat | 70 Minuten | https://www.youti
Wer_kzgugen zur Bearbeitung Ressourcen _\/erlln_kte Video ab. und . e.com/watch?v=B!
audiovisueller Inhalte. Nun sollen die Teilnehmer das Internetanschluss;

wahrend der vorherigen Aktivitat Jede Gruppe/jeder xnH33ZKd4
gesammelte Filmmaterial Teilnehmer bendtigt
bearbeiten. ein Smartphone mit
einer installierten
Videobearbeitungs-
App
Abschlussgesprach und Ziel ist es, dass die Teilnehmer Gber | Als letzten Schritt sollten Sie eine | n.a. 20 Minuten

Selbsteinschéatzung

das Gelernte reflektieren.

abschlieRende Diskussion tber
die vorangegangenen Sitzungen
anregen.

Sie kdnnen den Teilnehmern
Fragen stellen, z. B. was sie
gelernt haben, ob sie sich bereit



https://www.youtube.com/watch?v=NPrkxj2MyZI
https://www.youtube.com/watch?v=NPrkxj2MyZI
https://www.youtube.com/watch?v=NPrkxj2MyZI
https://www.youtube.com/watch?v=6Oud3sw21Bw
https://www.youtube.com/watch?v=6Oud3sw21Bw
https://www.youtube.com/watch?v=6Oud3sw21Bw
https://www.youtube.com/watch?v=BWxnH33ZKd4
https://www.youtube.com/watch?v=BWxnH33ZKd4
https://www.youtube.com/watch?v=BWxnH33ZKd4

fuhlen, audiovisuelle Inhalte zu
erstellen, und ob sie ihre neu
erworbenen Fahigkeiten nutzen
wirden, um Desinformationen zu
entscharfen und Fake News zu
bekampfen.
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