Ressourcen zur Entwicklung von
Medienkompetenz in der
Gemeinschaft

Modul O - Verstandnis von Fake News
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Harnessing the Power of Community Media
to Combat Disinformation



Lernergebnisse:

Nach Abschluss dieses Moduls sind die Lernenden in der Lage:
e \Verstehen Sie genau, was Fake News sind und welche verschiedenen Arten von Fake News es gibt;
e Verstehen Sie, wie sich Fake News verbreiten und wie sich die Strategien zu ihrer Verbreitung im Laufe der Zeit entwickelt haben;

e Uberlegen Sie, warum Menschen fiir Fake News empfanglich sind;

e Fake News zu erkennen, denen sie in ihrem Alltag begegnen.

BegrifRung | Diese Aktivitat zielt darauf ab, | Vorschlag fir einen 20 Minuten
+ dass die Teilnehmer einander | Eisbrecher: Anregung: 1

Eisbrecher | kennenlernen und ihr Wabhrheit und 2 Lugen - die

Der Gemeinschaftsgefuihl durch Teilnehmer sagen eine

Moderator die Auseinandersetzung mit wahre und eine falsche

und die anderen starken. Der Tatsache Uber sich selbst

Teilnehmer | vorgeschlagene Eisbrecher und die anderen miissen

stellen sich | dient auch dazu, die raten.

vor und Teilnehmer auf die

machen Erkennung falscher

einen Tatsachen vorzubereiten, auf

Eisbrecher. | die spater eingegangen wird.

Fake News | Vermitteln Sie den Lernenden | Fragen Sie die Schilerinnen | n.a. 50 Minuten
Einflhrung ein Gesamtverstandnis von zunéchst, was sie Uber

in das "Fake News". "Fake News" wissen.

Thema




Dann erlautern Sie die
Bedeutung von
Schlisselbegriffen wie "Fake
News", "Fehlinformation”,
"Desinformation”, "Clickbait"
und "Propaganda".

Bitten Sie die Lernenden,
Beispiele fir Fake News zu
nennen, denen sie in ihrem
taglichen Leben begegnet
sind.

Wer Sensibilisierung fur haufige Spielen Sie das unter Computer/Videogerat 30 Minuten | https://www.youtube.com/watch?v=UAy6PI5UtSU
verbreitet Verbreiter von Ressourcen verlinkte Video und Internetanschluss
Fehlinform | Fehlinformationen ab.
ationen?
Fordern Sie eine
Gruppendiskussion Uber das
Thema, indem Sie Fragen
zum Video stellen. Was
haben sie aus dem Video
mitgenommen?
Die Sensibilisieren Sie die Spielen Sie das in den Computer/Videogeréat 40 Minuten | https://www.youtube.com/watch?v=8fQdzVbQlaU
Verbreitun Schiuler fur die Ressourcen verlinkte Video und Internetanschluss
g von Funktionsweise von "Fake ab.
Desinforma | News" und die Verbreitung
tionen von Desinformationen. Fordern Sie eine
Wie sich Gruppendiskussion darlber,
Desinformat wie sich Desinformationen
ion verbreiten und welche
verbreitet Faktoren zu ihrer weiten

Verbreitung beitragen (z. B.
soziale Medien).



https://www.youtube.com/watch?v=UAy6PI5UtSU
https://www.youtube.com/watch?v=8fQdzVbQlaU

Warum Diese Aktivitat zielt darauf ab, | Spielen Sie das in den Computer/Videogerat 50 Minuten | https://www.youtube.com/watch?v=jobYTQTgeUE
glauben wir | eine Selbstreflexion dartber Ressourcen verlinkte Video und Internetanschluss
Fake anzuregen, wie wir ab.
News? Informationen und Vorurteile Bitten Sie die Teilnehmer,
wahrnehmen, die uns dazu alle Gedanken
verleiten, Fake News zu aufzuschreiben, die ihnen
glauben. beim Betrachten des Videos
kommen.
Fragen Sie sie nach dem
Ende des Videos: "Glaubt ihr
an Fake News?" und geben
Sie ihnen etwa 15 Minuten
Zeit zur Selbstreflexion.
Ermutigen Sie sie dann, ihre
Gedanken in einer
Gruppendiskussion
auszutauschen.
Fallstudie: Das Ziel dieser Aktivitat ist es, | Wahlen Sie einen realen Fall | Computer/Gerat zur 20 Minuten | https://www.thesocialhistorian.com/fake-news/
Fake News | Uber ein reales Beispiel von von Fake News, der sich in Prasentation der
in der Fake News nachzudenken. der Geschichte ereignet hat, | Fallstudie oder
Geschichte | Sie dient als Grundlage fur und analysieren Sie ihn ausgedruckte
die nachste Ubung. gemeinsam mit den Fallstudien zur
Teilnehmern. Verteilung an die
Einige Vorschlage sind in Teilnehmer
den Links zu den
Ressourcen enthalten.
Klund Diese Aktivitat dient als Spielen Sie das in den Computer/Videogerat 30 Minuten | https://www.youtube.com/watch?v=dMF2i3A9Lzw
Deepfakes | Fortsetzung der Ressourcen verlinkte Video und Internetanschluss

vorangegangenen Aktivitat.
Ziel ist es, das Bewusstsein
fur die Entwicklung von Fake
News zu schérfen.

ab.

Fordern Sie eine
Gruppendiskussion Uber die
Entwicklung der Methoden



https://www.youtube.com/watch?v=jobYTQTgeUE
https://www.thesocialhistorian.com/fake-news/
https://www.youtube.com/watch?v=dMF2i3A9Lzw

zur Verbreitung von Fake
News und vergleichen Sie
die aktuellen Methoden mit
denen, die in der vorherigen
Aktivitat identifiziert wurden.

Ist diese Bei dieser Aktivitat lernen die | Beginnen Sie mit der Computer/Videogeréat 60 Minuten | https://www.youtube.com/watch?v=xf8mjbVRgao
Nachricht Teilnehmer, wie man Fake Wiedergabe des in den und Internetanschluss
gefalscht? | News erkennt. Ressourcen verlinkten
Die Videos.
Lernenden
werden eine Nachdem Sie sich
Nachricht vergewissert haben, dass
prasentieren alle verstanden haben, wie
, die man Fake News erkennt,
entweder fahren Sie mit der Aktivitat
echt oder fort.
gefalscht
sein kann. Sie kdnnen die Lernenden
bitten, in Teams oder einzeln
Die anderen zu arbeiten. Jedes
Teilnehmer Teaml/jeder Teilnehmer
mussen den prasentiert dem Rest der
Wahrheitsg Gruppe eine Nachricht, die
ehalt des diese analysieren und ihre
Artikels Zuverlassigkeit bestimmen
analysieren. muss.
Abschluss | Ziel ist es, dass die Als letzten Schritt sollten Sie | n.a. 30 Minuten
gesprach Teilnehmer Uber das Gelernte | eine abschlieRende
und reflektieren. Diskussion uber die
Selbsteinsc vorangegangenen Sitzungen
hatzung anregen.

Sie kdnnen den Teilnehmern
Fragen stellen, z. B. was sie
gelernt haben, ob sie sich
bereit fuhlen, gegen Fake



https://www.youtube.com/watch?v=xf8mjbVRqao

News vorzugehen, und ob
sie jetzt in der Lage waren,
zuverlassige von
unzuverlassigen Nachrichten
zu unterscheiden.
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